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1. Grundlagen Pocket PC

1.1. Konzepte

1.1.1. Eingeben von Informationen

Es gibt mehrere Moglichkeiten, wie Sie Informationen auf dem Geréat eingeben kénnen,
je nachdem, welchen Geratetyp Sie besitzen und welches Programm Sie verwenden.

Synchronisieren: Tauschen Sie mithilfe von ActiveSync Informationen zwischen dem
PC und dem Gerat aus.

Texteingabe: Geben Sie Text mithilfe des Eingabefensters in das Gerét ein. Dies
geschieht entweder durch Tippen der Tasten auf der Tastatur oder durch Verwenden
einer Erkennungssoftware fir Handschrift.

Schreiben: Schreiben Sie mit dem Stift direkt auf den Bildschirm.
Zeichnen: Zeichnen Sie mit dem Stift direkt auf den Bildschirm.

Aufzeichnen: Erstellen Sie eine eigenstandige Aufzeichnung, oder betten Sie eine
Aufzeichnung in ein Dokument oder eine Notiz ein. (Die Aufzeichnungsfunktion wird
maoglicherweise nicht vom Gerat unterstitzt.)

Informationen Uber ActiveSync finden Sie in der ActiveSync-Hilfe auf dem PC.

1.1.2. Dialog "Heute"

Der Dialog ,Heute“ zeigt wichtige Informationen an, wie beispielsweise die Termine des
aktuellen Tages und Statussymbole fir das Geréat. Tippen Sie auf eine der im Dialog
Heute aufgeflhrten Informationen, um das dazugehdrige Programm zu 6ffnen. Sie

kénnen den Dialog Heute anzeigen, indem Sie auf <] und dann auf Heute tippen.

Wenn Sie die Anzeige des Dialogs Heute anpassen méchten, tippen Sie im Dialog

Heute am oberen Bildschirmrand auf Heute, oder tippen Sie auf , auf Einstellungen,
auf die Registerkarte Privat und schlief3lich auf Heute.

QStatussymbole informieren Sie beispielsweise Uber leere Batterien oder eine
bestehende Verbindung mit einem PC oder dem Internet. Sie kbnnen auf ein Symbol
tippen, um die damit verbundene Einstellung bzw. das damit verkniipfte Programm zu
offnen.

1.1.3. Popupmenis

Mithilfe von Popupmenus kénnen Sie eine Aktion fur ein Element schnell ausfuihren. Sie
kénnen Uber ein Popupmeni zum Beispiel ein Element I6schen oder kopieren. Wenn
Sie auf ein Popupmenu zugreifen mochten, tippen Sie auf das Element, fir das Sie die
Aktion ausfiihren méchten, und halten Sie den Stift gedriickt. Wenn das Meni
angezeigt wird, tippen Sie auf die Aktion, die ausgefuhrt werden soll, oder tippen Sie auf
eine beliebige Stelle aul3erhalb des Menus, um das MenU zu schliel3en, ohne dass eine
Aktion ausgefihrt wird.



1.1.4. Erinnerungen

Das Gerat kann Sie auf verschiedene Weise an die Aufgaben, die Sie erledigen
missen, erinnern. Wenn Sie beispielsweise unter Kalender einen Termin, unter
Aufgaben ein Falligkeitsdatum oder unter Uhr ein Signal festgelegt haben, gibt es
folgende Mdoglichkeiten der Erinnerung (eventuell werden nicht alle dieser Optionen von
Ihrem Gerat unterstitzt):

Ein Meldungsfeld wird auf dem Bildschirm angezeigt.
Ein von lhnen angegebener Sound wird abgespielt.
Ein Blinksignal leuchtet am Gerat auf.

Das Gerét vibriert.

QSie kénnen zwischen verschiedenen Arten von Erinnerungen auswahlen.

1.1.5. Infrarotiibertragungen

Informationen lassen sich am schnellsten Gber Infrarot (IR) tbertragen. Die Daten
flieRen dabei Uber einen Lichtstrahl ohne den Einsatz von Kabel oder Leitungen von
einem Computer zum anderen. Mithilfe von IR kdnnen Sie Informationen und Dateien,
wie zum Beispiel Kontakte oder Pocket Excel-Arbeitsmappen, zwischen zwei durch
Windows betriebenen Geréaten senden und empfangen. Wenn auf dem PC ein IR-
Anschluss installiert ist, kénnen Sie Informationen und Dateien zwischen dem Geréat
und dem PC senden und empfangen.

Wenn Sie Informationen senden méchten, richten Sie die Infrarot (IR)-Anschliisse
entsprechend den Anweisungen im Benutzerhandbuch so aus, dass sie nicht blockiert
und nicht zu weit voneinander entfernt sind. Offnen Sie dann das Programm, das das
Element, das Sie senden mdchten, enthalt, tippen Sie auf das Element, und halten Sie
den Stift gedriickt. Wenn Sie mehrere Elemente auswéahlen mochten, tippen Sie auf die
Elemente, und wahlen Sie diese durch Ziehen des Stiftes aus. Tippen Sie anschliel3end
auf die ausgewahlten Elemente, und halten Sie den Stift gedriickt. Tippen Sie im
Popupmenti auf Uber Infrarot senden. Wenn Sie Informationen empfangen mochten,

tippen Sie auf [t , dann auf Programme und dann auf Infrarotempfang.

Wenn die Infrarotibertragung zwischen Geraten nicht funktioniert, probieren Sie
Folgendes aus:

Ubertragen Sie jeweils nur eine Datei bzw. Uibertragen Sie nicht mehr als 25
Kontaktkarten gleichzeitig.

Stellen Sie sicher, dass sich keine Gegenstande zwischen den beiden IR-Anschliissen
befinden.

Passen Sie die Raumbeleuchtung an, oder suchen Sie einen anderen Ort auf (manche
Lichtquellen beeintrachtigen die IR-Kommunikation).

1.2.allgemeine Funktionen

1.2.1. Arbeiten mit dem Pocket PC

Mit dem Pocket PC haben Sie Ihre wichtigsten geschéftlichen und personlichen Daten immer
griffbereit und kdnnen diese auf dem neuesten Stand halten.
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Beachten Sie bei der Arbeit mit dem Geréat die folgenden wichtigen Punkte:

e Mit der Schaltflache f'lf‘f' , die sich am oberen Bildschirmrand auf der Navigationsleiste
befindet, konnen Sie schnell zu Programmen, Dateien und Einstellungen wechseln. Fihren
Sie Aufgaben in Programmen mithilfe der Befehlsleiste am unteren Bildschirmrand aus. Die
Befehlsleiste enthalt Menls, Schaltflichen sowie das Eingabefenster.

e Tippen Sie auf ein Element, und halten Sie den Stift gedriickt, um ein Popupmeni
anzuzeigen, das eine Reihe von Aktionen enthélt, die Sie ausfiihren kdnnen. Popupmenis
ermdglichen Ihnen einen schnellen und einfachen Zugriff auf die gebrauchlichsten Aktionen.

1.2.2. Arbeiten mit einem Programm

Sie mussen ein Programm nicht beenden, um ein anderes zu 6ffnen, oder um Speicherplatz zu
sparen. Die Speicherverwaltung wird vom System automatisch durchgefiihrt. Wenn Sie

zwischen Programmen wechseln mdchten, tippen Sie auf fj , oder driicken Sie eine

Hardwareprogrammtaste.

QWenn Sie manuell zwischen Programmen wechseln oder Programme manuell schliel3en

mdchten, tippen Sie auf !‘f auf Einstellungen, auf die Registerkarte System, auf Speicher und
dann auf die Registerkarte Ausgefihrte Programme.

1.2.3. Anzeigen der Hilfe

Informationen zu einem Programm erhalten Sie, indem Sie auf und dann auf Hilfe tippen,
wahrend das Programm ausgefihrt wird. Mithilfe der Oben/Unten-Taste wird der Bildlauf
durchgefihrt, und mit der Aktionstaste wird die Hilfe geschlossen.

Sie kdnnen den Namen einer Schaltflache auf der Symbolleiste anzeigen, indem Sie mit dem
Stift auf die Schaltflache tippen und den Stift gedriickt halten. Ziehen Sie den Stift von der
Schaltflache weg, so dass der Befehl nicht ausgefihrt wird.

Q Sie kénnen die Hilfe ebenfalls Uber einen Webbrowser auf dem PC anzeigen. Durchsuchen
Sie zunachst mit ActiveSync den Ordner fir das mobile Gerat. Kopieren Sie anschlie3end die
gewiinschte Hilfedatei (*.htm), die sich im Ordner Windows befindet, auf den PC, und
durchsuchen oder drucken Sie die Hilfe dann mit dem Browser. Informationen tber das
Anzeigen von Geratedateien mit ActiveSync finden Sie in der ActiveSync-Hilfe auf dem PC.

1.2.4. Verwenden des Eingabefensters

Eingabefenster anzeigen und ausblenden

Wenn Sie die ausgewahlte Eingabemethode anzeigen oder ausblenden mdchten, tippen Sie in
[

der Befehlsleiste auf

Andern der Eingabemethode

|~

Tippen Sie auf den Pfeil , und wéhlen Sie eine neue Eingabemethode aus.

QWenn Sie die Optionen fiir eine Eingabemethode dndern mdchten, tippen Sie auf Optionen.

Verwenden der Tastatur

|-

Tippen Sie auf den Pfeil und dann auf Tastatur.

Wenn Sie Kleinbuchstaben eingeben méchten, tippen Sie mit dem Stift auf die Tasten.



Wenn Sie einen einzelnen GroRbuchstaben oder ein Symbol eingeben méchten, tippen
Sie auf die UMSCHALTTASTE. Mehrere Grol3buchstaben oder Symbole kdnnen Sie
eingeben, indem Sie auf die FESTSTELLTASTE tippen.

Wenn Sie einen Kleinbuchstaben in einen GrofR3buchstaben umwandeln méchten,
tippen Sie auf den Buchstaben, halten Sie den Stift gedrtckt, und ziehen Sie den
Buchstaben nach oben.

Wenn Sie ein Leerzeichen hinzufiigen moéchten, ziehen Sie den Stift Gber mindestens
zwei Tasten nach rechts.

Wenn Sie ein Zeichen riickgangig machen méchten, ziehen Sie den Stift Gber
mindestens zwei Tasten nach links.

Wenn Sie einen Wagenrucklauf einfligen mochten, tippen Sie auf eine beliebige Stelle
der Tastatur, halten Sie den Stift gedrickt, und ziehen Sie ihn nach unten.

QWenn Sie mit groReren Tasten arbeiten moéchten, tippen Sie auf den Pfeil , dann auf
Optionen, und wahlen Sie unter Eingabemethode den Eintrag Tastatur und dann Grol3e
Tasten aus.

Verwenden der Zeichenerkennung

Mit einer Zeichenerkennungssoftware kdnnen Sie in jedem Programm auf dem Gerat
Informationen schnell und einfach eingeben. Die Buchstaben, Zahlen und Satzzeichen,
die Sie schreiben, werden in Texteingaben umgewandelt.

Wenn Sie die Zeichenerkennung verwenden mdchten, tippen Sie auf den Pfeil und

dann auf Zeichenerkennung. Tippen Sie auf , um die Hilfe zum Schreiben von
Zeichen anzuzeigen.

1.2.5. Suchen einer Datei oder eines Elements

Tippen Sie auf B und auf Suchen.

Geben Sie unter Suchen den Dateinamen, ein Wort oder eine andere Information ein,
nach der Sie suchen méchten. Wenn Sie zuvor bereits nach diesem Element gesucht
haben, tippen Sie auf den Pfeil Suchen, und wahlen Sie das Element aus der Liste aus.

Wabhlen Sie unter Typ einen Datentyp aus, um die Suche einzugrenzen.

Tippen Sie auf Los. Die Ordner und Unterordner von My Documents werden
durchsucht.

Tippen Sie in der Liste Ergebnisse auf das Element, das Sie 6ffnen mdchten.

QDas Symbol B neben einem Dateinamen weist darauf hin, dass die Datei auf einer
Speicherkarte gespeichert ist.

1.2.6. Arbeiten mit dem Datei Explorer

Tippen Sie auf e , auf Programme und auf Datei Explorer.

Tippen Sie auf die Ordnerliste (mit dem Standardnamen My Documents) und dann auf
den Ordner, den Sie anzeigen méchten.

Wenn Sie ein Element 6ffnen mdchten, tippen Sie auf das Element. Wenn Sie ein
Element schnell I6schen, umbenennen, kopieren oder verschieben mdéchten, tippen Sie
auf das Element, und halten Sie den Stift gedrtickt. Wenn Sie mehrere Elemente
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auswahlen moéchten, tippen Sie auf die Elemente, und wahlen Sie diese durch Ziehen
des Stiftes aus. Tippen Sie anschliel3end auf die ausgewahlten Elemente, und halten
Sie den Stift gedriickt. Tippen Sie im Popupmenu auf Kopieren, Loschen oder
Umbenennen.

QDas Symbol B neben einem Dateinamen weist darauf hin, dass die Datei auf einer
Speicherkarte gespeichert ist.

1.2.7. Schutzen von Geréateinformationen

Auf lhrem Gerat sind moglicherweise wichtige Informationen, wie Namen und
Telefonnummern wichtiger Kontakte, Kreditkartennummern und vertrauliche
Dokumente, gespeichert. Es gibt unter anderem folgende Mdglichkeiten, um diese
wichtigen Informationen zu schitzen.

Verwenden Sie ein Kennwort. Sie kdnnen ein Kennwort festlegen, das eingegeben

werden muss, bevor ein Zugriff auf das Gerat moglich ist. Tippen Sie auf , dann auf
Einstellungen, auf die Registerkarte Privat und auf Kennwort. Wahlen Sie ein
Kennwort aus, das Sie sich leicht merken kénnen. Wenn Sie das Kennwort vergessen,
missen Sie den Speicher I6schen, damit Sie das Gerat wieder verwenden kdnnen.
Durch das Léschen des Speichers werden samtliche Daten geléscht.

Sichern Sie Ihre Daten. Sie kénnen eine Sicherungsdatei erstellen und verwalten, die
die Programmdaten des Gerats enthalt. Wenn Sie zum Beispiel versehentlich sowohl
die Hauptbatterien als auch die Sicherungsbatterie entnehmen und lhre Daten verlieren,
kénnen Sie sie von der Sicherungsdatei wiederherstellen. Weitere Informationen finden
Sie in der ActiveSync-Hilfe auf dem PC.

Zeigen Sie die Besitzerinformationen an, wenn das Gerat eingeschaltet ist. Tippen Sie

auf , auf Einstellungen, auf die Registerkarte Privat und dann auf
Besitzerinformationen, und geben Sie lhre personlichen Informationen ein. Wahlen
Sie Beim Einschalten des Geréts anzeigen aus, so dass das Gerat an Sie
zurlckgegeben werden kann, falls Sie es verlieren.

1.2.8. Erstellen einer Kopie

Mit der Option Extras und Speichern unter kdnnen Sie eine Kopie eines Dokuments
oder einer Arbeitsmappe erstellen.

Wenn Sie eine Kopie erstellen moéchten, geben Sie einen neuen Namen ein.
Wenn Sie das Element auf einer Speicherkarte speichern méchten, legen Sie die
Speicherkarte in das Gerat ein, und wéahlen Sie Speicherkarte aus der Liste Ort aus.

QWenn Sie einen neuen Ordner in der Liste der Dokumente oder Arbeitsmappen
erstellen méchten, tippen Sie auf die Ordnerliste (mit dem Standardnamen Alle
Ordner), und tippen Sie dann auf Hinzuf./Lésch..

Wenn das Pocket Word-Dokument ein einfaches Dokument ist, speichern Sie es als
Nur-Text-Dokument, um Speicherplatz zu sparen.

1.2.9. Offnen eines Elements

Wahlen Sie aus der Liste Ordner den Ordner aus, in dem das Element gespeichert ist.

Wabhlen Sie in der Liste Typ den Dateityp des Elements aus. Die Ordner und
Unterordner werden durchsucht und die Ergebnisse im unteren Bereich angezeigt.
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Tippen Sie auf das Element, das Sie 6ffnen mochten.

QWenn Sie nach einer Spalte sortieren mochten, tippen Sie auf den Spaltenkopf.
Tippen Sie erneut auf den Spaltenkopf, um die Sortierreihenfolge umzukehren
(aufsteigend oder absteigend).

1.2.10 Freigeben von Speicher

Versuchen Sie, mithilfe der folgenden Verfahren freien Speicher auf dem Geréat zur
Verfligung zu stellen.

Speichern Sie Dateien auf einer Speicherkarte. Tippen Sie auf , auf Programme und
auf Datei Explorer. Tippen Sie auf die Datei, halten Sie den Stift gedruckt, und tippen
Sie auf Ausschneiden. Suchen Sie den Ordner der Speicherkarte, und tippen Sie auf
Bearb. und auf Einfligen.

Verschieben Sie E-Mail-Anlagen auf eine Speicherkarte.

Wenn Sie Dateien vom PC oder einem anderen Gerat auf Ihr Gerat kopieren,
versuchen Sie, den Schieberegler in der Einstellung Speicher anzupassen. Tippen Sie
auf , dann auf Einstellungen und auf die Registerkarte System. Tippen Sie auf
Speicher, und prifen Sie, ob der Schieberegler vor dem Kopieren von Dateien manuell
angepasst werden kann.

Loschen Sie Dateien, die Sie nicht mehr benétigen. Tippen Sie auf , auf Programme
und dann auf Datei Explorer. Tippen Sie auf die Datei, halten Sie den Stift gedrtckt, und
tippen Sie auf Léschen.

Loschen Sie umfangreiche Dateien. Sie konnen nach den gro3ten Dateien suchen,
indem Sie auf und dann auf Suchen tippen. Tippen Sie in der Liste Typ auf Uber 64
KB, und tippen Sie dann auf Los.

Fuhren Sie im Internet Explorer folgende Aktionen durch:
Dateien I6schen und Verlauf I6schen.
Entfernen Sie Programme, die Sie nicht mehr bendétigen, Uber Programme entfernen.

Beenden Sie Programme, die Sie zurzeit nicht benutzen. Meistens werden solche
Programme automatisch beendet, um bendétigten Speicherplatz freizugeben. Unter
bestimmten Umstanden jedoch, wenn zum Beispiel Bestatigungsdialogfelder offen sind,
die auf eine Benutzereingabe warten, kann das Programm mdoglicherweise nicht
automatisch beendet werden. Sie kdnnen den Status der aktiven Programme
Uberprufen, indem Sie auf , auf Einstellungen und auf die Registerkarte System tippen.
Tippen Sie auf Speicher und auf die Registerkarte Ausgeftihrte Programme. Tippen Sie
auf das Programm, das Sie anzeigen méchten, und tippen Sie dann auf Aktivieren.
Schlie3en Sie alle offenen Fenster und Meldungen, und zeigen Sie das Programm
wieder in der Listenansicht an. Wenn dies nicht funktioniert, kbnnen Sie das Programm
manuell beenden. Stellen Sie zunachst sicher, dass lhre Arbeit gespeichert ist, indem
Sie offene Elemente schliel3en und das Programm wieder in der Listenansicht
anzeigen. Beenden Sie anschliel3end das Programm, indem Sie auf der Registerkarte
Ausgeflihrte Programme auf Beenden oder Alle beend. tippen.

Setzen Sie |hr Gerat wie im Benutzerhandbuch beschrieben zuriick.



1.2.11. Copyright-Informationen

Microsoft, ActiveSync, Outlook, Windows, Windows NT und das Windows-Logo sind
entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den
Vereinigten Staaten und/oder anderen Staaten. Microsoft-Produkte werden fur
Originalcomputerhersteller (OEMs) durch Microsoft Licensing Inc., eine 100%ige
Tochtergesellschaft der Microsoft Corporation, lizenziert.

Weitere in diesem Dokument aufgefiihrte Produkt- und Firmennamen kdnnen
geschutzte Marken ihrer jeweiligen Inhaber sein.
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2. Programmbeschreibung Forst CE

2.1.Programm starten

)

Zuerst oben links in der Taskleiste auf das Symbol et klicken, dann 6ffnet sich das
Startmenu, dort klicken Sie auf den Eintrag ForstCE. Der Begruf3ungsbildschirm offnet
sich:

. wM_Arnd2 _|o|x|| Nach dem Auswéhlen von START im

Fle Zoom Tools Help BegriRungsbildschirm befinden Sie sich in der

Listenansicht. Der aktive Programmteil kann
jederzeit Uber die "ok " Schaltflache oben rechts
verlassen werden. Die Onlinehilfe wird im Menu
unter "Program” - "Hilfe" gestartet.

Sollten Sie wahrend der Arbeit mit ForstCE ein
anderes Programm des Pocket - PC starten,
missen Sie um wieder zu ForstCE zurUckzuehren

oben links in der Taskleiste auf das Symbol 44

klicken, dann 6ffnet sich das Startmend, dort
klicken sie auf den Eintrag ForstCE oder in der

7 ( : B | obersten Leiste auf das dazugehdrige Symbol. Es

besteht aul3erdem die Mdglichkeit eine
_ ~| Hardwaretaste des Pocket - PC als Starttaste fur
= _ . ForstCE zu aktivieren. Dazu 6ffnen sie wieder das
s Startmenu, klicken dort auf "Einstellungen” und
dann auf "Tasten". Dort wahlen sie eine Taste aus
und unter Tastenzuweisung wahlen Sie ForstCE

aus.

* oz 18:07 ok

Porst CE
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2.2.Listenansicht

2.2.1. Listenansichtdaten

. wh_Amd2 =l

File Zoom Tools Help

,ir..‘ | Listenansichk

Liske I Mame: | Ko, B
234 Lehnert 2
124 Huester 20

Meue Liste Holzdaten Kopfdaten
eingeben bearbeiten

Ak wird geladen

Liste Daten Optionen Program

In der Listenansicht werden alle bisher erfassten Holzlisten in tabellarischer Form
dargestellt.

Folgende Daten werden in der Listenansicht angezeigt

Liste Nummer oder Name der Liste, Auswahl durch Anklicken, alle weiteren
Bearbeitungen betreffen ausgewahlte Liste

Name Waldbesitzer

Konvertiert | Datum an dem die Liste konvertiert wurde ( Bei erneuter Bearbeitung
wird dieses Feld geldscht

Bearbeitet | Datum an dem die Liste zuletzt bearbeitet wurde

Kubatur Gesamtmenge fir Liste in EFm
Stick Gesamtstiickzahl fur Liste
Strasse Adresse Waldbesitzer

Ort Adresse Waldbesitzer

Datum Erstellungsdatum der Holzliste

Abteilung Einschlagort, fur Forstdmter eine 3 stellige Nummer
Lagerplatz | Lagerort des Holzpolters, incl.GPS Daten fur gesamte Liste

Bemerkung | Zusatztext fur Holzliste
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2.2.2. Schaltflachen in der Listenansicht

Neue Liste Auswahlen um eine neue Liste anzulegen

Holzdaten eingeben | Auswéahlen um zur Eingabemaske Holzdaten zu kommen.

muss unter Liste ausgewahlt sein

Kopfdaten
bearbeiten

Auswahlen um die Kopfdaten einer vorhandenen Liste zu
bearbeiten Liste muss unter Liste ausgewahlt sein

2.2.3. Meniileiste in der Listenansicht

1. Men( Liste

Alle im Menu Liste verfugbaren Mdglichkeiten beziehen sich auf die gerade
ausgewahlte Holzliste. Es muss also eine Liste ausgewahlt sein.

Das Menu Liste enthélt die folgenden Menieintrage:

Neu um eine neue Liste anzulegen
Holzdaten offnen der Eingabemaske Holzdaten
Tabelle Holzliste wird in Tabellenform angezeigt
Lagerort Lagerort Maske wird aufgerufen

Kubatur-Los
Kub.-Einschlagtyp
Kub.-Nutzung
Kub.-Polter
Léschen

Los lI6schen
Kopfdaten
Statistik

2. Menu Daten

Kubatur nach Losen aufgelistet

Kubatur nach Einschlagtypen aufgelistet
Kubatur nach Nutzungsarten aufgelistet
Kubatur nach Polter aufgelistet

um eine Liste komplett zu I6schen
Eingegebene Los wird aus Liste geldéscht
offnen der Eingabemaske Kopfdaten

Listen, Los oder Polter-Statistik anzeigen

Auch das Meni Daten bezieht sich auf die gerade ausgewahlte Holzliste.

Es enthélt die folgenden Menteintrage:

Konvertieren
Einlesen

AutoLos

Holzdaten der Liste werden konvertiert - siehe Auswabhl
Eine bereits konvertierte Holzliste wird eingelesen

Lose fur gesamte Holzliste werden zugeordnet
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Sortiment Unter Sortiment eingegebene gleiche Datensétze werden
zusammengefasst

Stichprobe Stichprobe wird neu berechnet
Neu

Stichprobe Berechnete Stichprobe anzeigen
Anzeigen

3. Menl Optionen

Die Moglichkeiten im Menl Optionen beziehen sich nicht auf eine Holzliste, sondern auf
das gesamte Programm. Hier kann das Verhalten des Programms an die speziellen
Erfordernisse des Anwenders angepasst werden.

Siehe 2.5. Optionen

2.3.Kopfdaten (Holzlisten)

Die Eingabe der Daten erfolgt tiber die Bildschirm-Tastatur, diese erscheint automatisch
wenn die Kopfdaten bearbeitet werden oder eine neue Liste erstellt wird. Die

Bildschirm-Tastatur kann aufRerdem durch Anklicken des Tastatursymbols Bl ein -
bzw. ausgeschaltet werden. Weitere Informationen tber die Bildschirm-Tastatur
entnehmen Sie der Online Hilfe des Pocket PCs. Die Listenbezeichnung im Feld "Liste"
kann nicht direkt gedndert werden. Die Listenbezeichnung kann nur Gber das Meni
"Daten - Bez. Liste andern" geédndert werden.

2.3.1. Eingabefelder

Die einzelnen Felder werden mit dem Stift ausgewéahlt. Mit der Tab Taste auf der
Bildschirm-Tatatur oder durch Anklicken der Bezeichnung kann zum néachsten
Eingabefeld gewechselt werden. Durch anklicken der Bezeichnung, z.b. Ort, wird das
zugehorige Textfeld geléscht und es kann eine neuer Ort eingegeben werden.

Folgende Kopfdaten kénnen fir die Holzliste eingegeben werden.

Liste Nr. / Bezeichnung der Liste

Anderungen nur iiber das Menii "Daten - Bez. Liste andern
Nu. | Name | Nummer oder Name des Waldbesitzer, getrennt durch "|"

Strasse Adresse Waldbesitzer,
nicht erforderlich bei der Listenlibergabe nach timberNet

Ort Adresse Waldbesitzer ( Postleitzahl - Ort)
nicht erforderlich bei der Listeniibergabe nach timberNet

Abteilung | Forstabteilung, Wenn die Ubergabe der Listen an timberNet erfolgt kann
hier der komplette Waldort eingegeben werden, z.B: 123al, Die separierte
Eingabe von Distrikt, Abteilung, Unterflache und Bestand entfallt damit.
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Lagerplatz | Lagerort des Holzpolters
Datum Erstellungsdatum der Holzliste

Bemerkung | Zusatztext fir Holzliste

Als zusatzliche Daten kdnnen noch erfasst werden:

Revier

Distrikt
Unterabteilung
Bestand

2.3.2. Schaltflachen

Bemerkung : Erst nach Ausblenden der Bildschirm-Tastatur werden diese Schaltflachen
sichtbar !

Speichern Eingegebene Daten werden gespeichert zurtick zur
Listenansicht

Abbrechen Eingegebene Daten werden verworfen zurick zur
Listenansicht

2.3.3. Menu
Im Mena sind bei der Kopfdateneingabe folgende Funktionen verfiigbar

Daten Speichern Eingegebene Daten werden gespeichert, zurtick
zur Listenansicht

Bez. Liste andern | Listenbezeichnung kann nur unter diesem
Menupunkt geandert werden

Adresse Adressenliste Adressenliste des Pocket PCs wird angezeigt
und kann in Listenkopf Gbernommen werden.
Diese wird mit Outlook am PC syncronisiert

Programm Listenansicht zurlick zur Listenansicht

Hilfe Online Hilfe wird aufgerufen

2.4.Holzdaten eingeben

Hier werden die Stdmme oder Polter zur zuvor angelgten oder ausgewahlten Holzliste
aufgenommen oder bearbeitet.
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2.4.1. Wahl der Aufnahmeart

Wenn in einer angelegten Liste das erste Mal Holzdaten eingegeben werden, muss die Entscheidung
dartiber getroffen werden, in welcher Art die Aufnahme erscheint:

=10 x|

File Zoom Tools Help

4z 07:47 [ok

® E melstamme um:l Sortimente|
{_) Mantelmessungen

) Polter

() Polter - Schichtholz

{ ) Stichprobe

Waeiter

123 1][2[3]4][s]e][7[8][9]0[n] |«

“Slajwle[r|t[z|ufilo[p|a]+

D lals|d[flglhilk[1][a]4]
t |ylx|clv[blnm[,[.[-[+

stra|sym] ~ [ # | [ 4|1

2.4.2. Einzelstdimme und Sortimente

=10 x|

File Zoom Tools Help

.' - [] [] [ E
He |L|5l:e 127 * o< 11:55 lok

Einzelst.’:‘imme |4 Sortiment |[2us. 5

Holzart Stirke

Roteiche

Liske Datensakz Optionen Program

Die Aufnahmearten Einzelstamme und Sortimente
unterscheiden sich nur geringfiigig.

Einzelstamme: Aufnahme nummerierter
Einzelstamme. Die Stamm-Nummer kann
eingegeben werden. Bei der Anlage eines neuen
Datensatzes wird diese vom vorgehenden Stamm
fortgezabhilt.

Die Stiickzahl ist immer 1

Sortiment: Eingabe von nicht nummerierten
Stammen, wobei Stamme mit gleichen
Eigenschaften zusammengefasst werden kdnnen.
Die Zusammenfassung der Stamme kann auch
automatisch erfolgen. Hierzu nach der Eingabe der
Stdmme in der Listenansicht im Men( Daten -
Sortiment auswahlen. Alle Stamme die in
folgenden Eigenschaften gleich sind werden
zusammengefasst: Los, Sorte, Giite, Lange und
Durchmesser

Die Stammnummer ist immer 0. Die Stiickzahl wird

erfasst. Das kann durch die numerische Eingabe oder mit der Schnelleingabe erfolgen.
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2.4.3. Mantelmessung

Ermittlung einer mittleren Kubatur der Stamme und
Hochrechnung auf die gesamte Stiickzahl. Die
Stammlange muss hierbei immer dieselbe sein.

Uber das Menti Liste- Eingabeart, oder beim
Holzart erstmaligen Aufruf der Holzliste, wird die
Fichte Mantelmessung ausgewahlt. Damit kdnnen in
einem Datensatz alle Durchmesser einer
Mantelmessung eingegeben werden.

Die einzelnen Stamme werden wie bei der
normalen Erfassung abgespeichert. Es erscheint
aber kein neuer Datensatz, sondern die
verschiedenen Durchmesser werden in einer Liste
hinterlegt. Diese Liste wird durch Anklicken der
Bezeichnung "Durchm™ angezeigt. Durch Auswabhl

eines Durchmessers kann dieser verandert oder
B - | I geldscht werden. Die Durchmesser werden in der

' Reihenfolge der Eingabe angezeigt, das heil3t der

zuletzt Eingegebene erscheint als letzter auf der
Liste.

Liste Datensatz Optionen Programm

Nach dem Abspeichern erscheint im Textfeld "Durchm" der errechnete Mittelwert und
alle Daten werden daraus berechnet ( Kubatur, Starke ).

Wird auBer Durchmesser ein anderes Eingabefeld verandert oder wurde ein anderer
Datensatz angezeigt erscheint die Abfrage "Zusatzliche Manteldurchmesser eingeben
?", beantworten sie dies mit Nein wird ein neuer Datensatz begonnen. Zu beachten ist,
bei zwei oder mehr Mantelmessungen in einer Holzliste, das die "St.Nr." unterschiedlich
ist, denn die Manteldurchmesser sind an diese gebunden. Sollte also ein zweiter
Manteldatensatz dieselbe "St.Nr." erhalten erscheinen in diesem dieselben
Durchmesser wie im Ersten. Werden die Durchmesser mit der Schnelleingabe
eingegeben, ist zu beachten das nicht aus Versehen eine andere Lange eingegeben
wird.

Die Anzahl der Stamme wird unter Stlick eingegeben.
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2.4.4. Polter

File Zoom Toolks Help Entweder direkte Eingabe der Kubatur oder tiber
Stiickzahl, mittlerer Lange und mittleren
Durchmesser

_|Olx|| Eingabe eines Schatzwertes

- man.f
Holzart Starke
Kiefer

[ v | R
0

Liste Datensatz Optionen Program

2.4.5. Polter — Schichtholz
auch Poltervermessung im Schichtholzverfahren

auch Poltervermessung im Sektionsmessverfahren
Eingabefelder der Holzeingabemaske

Lange @ Lange der einzelnen Stamme in Meter (Stapeltiefe)

Breite = Breite des Holzstapels in Meter

Uber den hier eingegebenen Wert wird die Sektionslange bestimmt. (siehe
Sektionslénge im Text nach dieser Tabelle

Um die Sektionslange manuell zu bestimmen geben Sie hier keinen Wert ein,
Beim Offnen der grafischen Hoheneingabe kann die Stapelbreite und die
Sektionslange individuell eingegeben werden.

Hohe | Mittlere Hohe des Holzstapels, die Hohe kann sowohl direkt eingegeben
werden oder durch Anklicken des Textfeldes mit der grafischen Eingabemaske
errechnet werden. Hier ist zu beachten das beim ersten Aufruf die mittlere
Hohe der Messpunkte nach dem Wert im Textfeld Hohe voreingestellt wird.
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Sektionslange:

Wird beim Start der Schichtholz-Eingabemaske keine Stapelbreite eingegeben, kann
nach der Stapelbreite die Sektionslange frei bestimmt werden, ansonsten werden die
voreingestellten Werte nach folgender Abstufung verwendet.

Stapelbreite Sektionslange
<=10m 1m
>10-20m 2m
>20-40m 4 m
>40-60m 6m
>60-80m 8m
>80-120m 10m
>120-160 m 12m

> 160 - 200 m 14 m

> 200 m 16m

Durch Anklicken des Textfeldes Hohe wird die grafische Eingabemaske fir Schichtholz

angezeigt:

e Andz TSI

File Zoom Tools Help

245
242

€]

320
240

[o]

320

~ | Restlinge I:l warne (@) () Hinten

Daken Program

Je nach Stapelbreite wird der Stapel in Sektionen
aufgeteilt. Es wird immer der Messpunkt in der
Mitte der Sektion angezeigt, und zwar anfangs
auch am Messpunkt, und wenn die Hohe geandert
wurde im Kopf der Eingabemaske vor der mittleren
Hohe.

Wurde zuvor eine Hohe eingegeben wird diese als
Grundh6he angenommen, ansonsten wird bei 100
cm begonnen.

Die Ho6he kann entweder tUber den
Navigationsbutton (Hardwaretaste links oder rechts
), mit dem Stift ( anklicken oder verschieden des
Kreises) oder durch Eingabe der Hohe in das
Textfeld bestimmt werden.

Der Wechsel zwischen den Messpunkten erfolgt
mit dem Navigationsbutton ( oben oder unten)
oder durch Anklicken des Messpunktes am
Malbalken.

Der Messpunkt und die mittlere Hohe wird in der oberen Zeile angezeigt. Wird die Hohe
mit dem Navigationsbutton verandert, wird die Hohe immer um 1 cm veréandert, beim
Verandern der Hohe mit dem Stift geschieht dies immer in 5 cm Schritt
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Je nach Stapelbreite wird in verschieden lange Sektionen eingeteilt (siehe Tabelle
oben). Zu Beginn wird die Lange der einzelnen Messpunkten vom Stapelanfang aus zur
Sektionsmitte angezeigt, danach die eingegebene Hohe.

Wenn die letzte Sektion nicht die erforderliche Sektionslange erreicht, wird dies als
Restlange angezeigt und der letzte Hohenmesspunkt ist die mittlere Hohe der
Restlange. Diese Hohe geht nicht in die mittlere HOhe des Gesamtstapels ein, da das
Volumen der Restlange gesondert berechnet wird. Je nach Einstellung in Auswabhl
(Optionen) wird automatisch das Ubermaf? von 4% abgezogen.

Mit der Auswahl Vorne / Hinten werden jeweils die vordere bzw. die hinteren Héhen
angezeigt.

Die mittlere H6he errechnet sich als Mittelwert aus allen eingegeben Héhen,
ausgenommen die Hohe der Restlange. Solange keine hinteren Hohen erfasst werden,
wird die mittlere H6he nur aus den vorderen H6hen gebildet.

Mit dem OK-Button wird die Eingabemaske verlassen und die mittlere Hohe
Ubernommen. Um die eingegebenen Daten zu verwerfen und schon bestehende Daten
wiederzuverwenden mul3 die Eingabemaske tber das Meni "Programm - Zurick"
verlassen werden.

OneWay-Verfahren: Hierzu wird in der Holzeingabemaske keine Hohe eingegeben, und
auf das Eingabefeld Hohe geklickt. Stapelbreite wird leer gelassen und nur die
Sektionslange eingegeben. Nun kann die Hohe fur den ersten Messpunkt eingegeben
werden. Danach mit Navigationsbutton-Unten oder Pfeil-Rechts einen neuen
Messpunkt erstellen, wieder Hohe eingeben usw. Am Ende wenn erforderlich die
Stapelbreite eingeben, es wird die Restlange berechnet und ein Messpunkt hierzu
erstellt.

Setzabzug: Der Setzabzug ist fir ungenau gesetzte Polter und kann bis zu 9 %
betragen. Sollte die Berechnung des Schichtholz mit Faktor 0.96 erfolgen wird zuerst
der Setzabzug abgezogen und von dem verbleibenden Wert mit Faktor 0.96 die
Raummeter ermittelt.

Die Eingabe flir den Setzabzug 6ffnet sich Uber das Mend in der grafischen
Schichtholzeingabe mit Daten — Setzabzug.

Im Menu der grafischen Schichtholzeingabe sind folgende Funktionen wéahlbar:

Daten Stapelbreite | Eingabe der Gesamtbreit des Stapels, Restlange wird
errechnet
Setzabzug Eingabe des Setzabzuges in %
Messpunkt Der letzte Messpunkt wird entfernt
entfernen

Programm | Ubernehmen | Mittelwert wird in Holzdaten tbernommen

Zuriick Zurick zur Holzdaten Eingabemaske ohne
Datenlibernahme
Hilfe Online Hilfe wird gestartet
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2.4.6. Stichprobe

Erfassung einer reprasentativen Menge, unabhangig von Holzart, Lange, Gute und
Starke wird Uber die Eingabe der gesamten Stlickzahl die Verteilung in den einzelnen
Klassifizierungen berechnet.

2.4.7. Feldauswahl und Art der Eingabe
Die Eingabemdglichkeiten sind den Eingabefeldern farblich zugeordnet. Es gibt

Feldart Farbe Auswahlmethode Beispiel
Bezeichnung | hellgrin Durch Kllick auf die Bezeichnung Lange
bzw. (Uberschrift) des Eingabefeldes wird das
Uberschrift zugehorige Eingabefeld gewahlt
Ziffernfeld gelb, Durch Klick auf ein Zahlenfeld wird das Feld | 16
weil3 wenn | weil3 und es erhélt einen blinkenden Cursor.
aktiv

Die Eingabe erfolgt tGiber den Ziffernblock auf
dem Bildschirm oder mittels Schnelleingabe.
(siehe auch 2.4.3. Schnelleingabe)

Listenfeld rosa Sowohl bei Auswahl des Feldes als auch der | Fichte
Bezeichnung erscheint eine Auswabhlliste,
dort wird die mdgliche Auswahl angezeigt und | Tanne
durch Anklicken ibernommen. Nach erfolgter
Auswahl schlief3t sich das Listenfeld wieder.

Wiederholtes Anklicken des Kiefer
Bezeichnungsfeldes schliel3t das Listenfeld

Douglasie

2.4.8. Eingabefelder
Bei der Holzaufnahme stehen folgende Eingabefelder zur Verfigung:

Bezeichnung | Auswahl Aktion, nach Pfeil B nachste Aktion

(Uberschrift)
Stamm- St.Nr. Anklicken [ Uber Zahlenblock Nummer eingeben
Nummer ( Nur fUr Einzelstamm - in Sortiment immer 0 )
Holzart Holzart Anklicken [# Holzart aus Listenfeld auswéhlen
Je nach eingestellter Region werden die méglichen
Holzarten angezeigt siehe Holzarten und Rindenabzug
Los Los Anklicken 2 Es erscheinen zwei Listenfelder
1. unter Los - hier werden die bereits verwendeten Lose
aufgelistet
2. Neues Los -hier kann ein neues Los ausgewahlt
werden. Sollte das gewdahlte Los bereits vorhanden sein
wird es einfach tbernommen
Polter Polter Anklicken [ Uber Zahlenblock Polternummer eingeben
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Einzelstamm

Sortiment

Starke

Zus.

Lange in
Meter

Durchmesser
in Zentimeter

Breite

Stlickzahl

Hohe

Rindenabzug

Sorte

Gute

E

S
Starke

Zusatz

Lange

Durchm.,

Polterbreite

Stlck

Hohe

Hier wird
der
gewahlte
Modus
angezeigt

Sorte

Gute

Jeder Stamm oder Stapel erhélt eine Nummer - Stlickzahl
immer 1

Stuckzahl kann eingegeben werden - St.Nr. ist immer 0O

Anklicken i Ein Listenfeld mit moglichen Werten erscheint
(Aul3er bei automatischer Berechnung z.B. L, HL, L1 ....)

Zusatzliche Numerische Eingabe, wird nur fur ForstOffice
verwendet.

Anklicken Bl Uber Zahlenblock Lange in Meter eingeben -
Hier ist auch eine Eingabe mit Komma moglich. Die Lange
kann auch zusammen per Schnelleingabe eingegeben
werden. Siehe dazu 2.4.3. Schnelleingabe

Anklicken Bl Uber Zahlenblock Durchmesser in Zentimeter
eingeben. Der Durchmesser kann auch zusammen mit der
Lange per Schnelleingabe eingegeben werden. Siehe
dazu 2.4.3. Schnelleingabe

Anklicken Bl Uber Zahlenblock Breite in Zentimeter
eingeben
nur bei der Schichtholzeingabe verfiigbar

Anklicken Bl Uber Zahlenblock Stiickzahl eingeben ( Nur
bei Sortiment méglich S)

Anklicken B Uber Zahlenblock Hohe eingeben
Bei Schichtholzeingabe verfugbar

Anklicken [ Ein Listenfeld mit méglichen Werten erscheint

a Mit Rinde, automatischer
Rindenabzug

m Mit Rinde

0 Ohne Rinde

g Gestreift

r Mit Rinde, mit Mittenring

% Setzabzug in % flr Schichtholz
leer manuelle Eingabe des

Rindenabzuges

Anklicken [ Ein Listenfeld mit méglichen Sorten erscheint

Oder : Schnellauswahl mit den 3 Vorbesetzten
Schaltflachen unterhalb Sorte

Diese werden automatisch mit den 3 zuletzt gewéhlten
Sorten besetzt.

Diese Funktion kann unter Optionen deaktiviert werden.
Anklicken 2 Ein Listenfeld mit Guteklassen erscheint
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Nutzungsart

Einschlagtyp

Rotfaule

Speichern

ESC

Anzeige Satz

Pfeiltasten

Oberes
Dropdown

Unteres
Dropdown

RF

Speichern

ESC

z.B.
"3v. 10"

<und >

Oder: Schnellauswahl mit den 3 Vorbesetzten
Schaltflachen unterhalb Giite

Diese werden automatisch mit den 3 zuletzt gewahlten
Gulten besetzt.

Diese Funktion kann unter Optionen deaktiviert werden.

Anklicken 2 Ein Listenfeld mit moglichen Nutzungsarten
erscheint

Nutzungsart und Einschlagtyp sind nur sichtbar wenn
Typen ausgewahlt sind, unter Meni "Datensatz" diese
sichtbar gemacht wurden oder unter Optionen "...immer
sichtbar" ausgewahlt wurde

Anklicken 2 Ein Listenfeld mit méglichen Einschlagtypen
erscheint

Zusatzliche Eingabemdoglichkeit fir Rotfaule bei
Fichtenholz, bei Schichtholz erfolgt Angabe in Prozent
(Nur fur Deka Data )

Datensatz wird gespeichert - Eingabefelder werden auf
Richtigkeit Gberprift und Fehler Gber Dialogfelder
angezeigt

Alle Eingaben werden geldscht, und der zuletzt
angezeigte, gespeicherte Datensatz wird angezeigt.

angezeigter Datensatz Nr. 3 von insgesamt 10
Datensatzen

Um einzelne Datensatze auszuwahlen ("< "vorheriger
Datensatz - ">"nachste Datensatz ). Zum Ersten und
Letzten Datensatz kommt man tUber den Menipunkt
"Datensatz"
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2.4.9. Schnelleingabe

Funktion : Ist kein Eingabefeld ausgewahlt (Nummer, Lange oder Durchmesser) ist die
Schnelleingabe aktiv. Zuerst wird die Lange eingegeben (max. 2 Zahlen) und dann der
Durchmesser (max. 2 Zahlen und 1 Kommastelle). Werden nur zwei Zahlen eingegeben
werden diese als Durchmesser interpretiert und es wird die Lange des vorherigen
Stammes beibehalten. Die eingegebenen Zahlen werden im Eingabefeld oberhalb des
Zahlenblockes angezeigt. Dazu nun einige Beispiele

Eingabe  Lange Durchmesser Bemerkung
[m] [cm]
1536 15 36
5,536 5,5 36 In der Schnelleingabe ist nur 1 Stelle hinter
dem Komma mdglich.
540 5 40
42 ? 42 Die Lange des zuvor angezeigten Stammes

wird iUbernommen

Ist die Option Sortiment ( S )ausgewahlt befindet sich an dem Zahlenblock unten rechts
ein "X", durch das Eingeben einer Zahl vor Eingeben der Ladnge und des Durchmessers
kann durch Anklicken der X - Taste diese Zahl als Sttickzahl ibernommen werden.
Dazu wieder Beispiele:

Eingabe | Stuckzahl Lange Durchmesser Bemerkung
[m] [cm]
15X1236 | 15 12 36 Nach Anklicken von "X" wird die
Stiickzahl ibernommen und es
5X5,536 | 5 5,5 36 kdnnen Lange und Durchmesser
3X440 3 4 40 eingegeben werden
2X42 2 ? 42

2.4.10. Tabellenansicht

In der Tabellenansicht werden alle unter der aktiven Liste abgespeicherten Datensétze
angezeigt. Wurde die Tabellenansicht von der Eingabemaske Holzdaten aus aktiviert
wird durch auswahlen des Datensatzes unter "DS " und schliel3en der Tabellenansicht
mit der "ok" Schaltflache der ausgewahlte Datensatz direkt in der Holzdaten
Eingabemaske angezeigt. Die Datenséatze werden nach den Kriterien die unter
"Auswahl" - Datensétze - Sortiert nach .... ausgewahlt sind angezeigt. Auf3erdem
kénnen hier Datensatze geandert werden, im Meniipunkt "Andern" werden die
moglichen Felder angezeigt. Um mehrere Datensatze auszuwahlen muss wahrend der
Auswahl der "Aktionsbutton gedrtuickt werden". Durch wiederholtes Auswéahlen des
gleichen Datensatzes wird dieser aus der Auswahl entfernt. ( Aktionsbutton gedrtckt
halten ).
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DS Nr des Datensatzes - Hier kann ein Datensatz durch Anklicken
ausgewahlt werden, dieser wird dann in der Holzdaten
Eingabemaske angezeigt und kann dort bearbeitet werden

Los Losnummer des Datensatzes

Polter Polternummer des Datensatzes ( Version Deka Data )

Holzart Holzart des Stammes oder der Stamme

Nr.St Stammnummer oder bei Sortiment die Stiickzahl ( Sttickzahl wird
durch ein vorgestelltes "*" gekennzeichnet )

Lnge Lange des Stammes oder der Stamme ( Sortiment )

Dur Durchmesser des Stammes

Gute Guteklasse des Stammes

Sorte Sortiment und Starkesortierung des Stammes

Sta Einzel, Einzelstamm

Klam, Klammerstamm
Folge, Folgestamm
Sorti, Sortiment.

Kubatur Kubatur des Stammes

Folgende Felder sind nicht bei der Deka Data Version aufgelistet

Preisart Folgende Mdoglichkeiten:
"€"in Euro
"€/fm " in Euro pro Festmeter
"€/Rm " in Euro pro Raummeter

Preis in Euro - bei " €/fm " oder " €/Rm " errechneter Preis aus Preisfaktor
und Fest - oder Raummeter

Bemerkung Zusatztext des Datensatzes

Folgende Felder sind nur in der Deka Data Version aufgelistet

Abteilung Abteilung des Datensatzes

Aart Abrechnungsart nach Liste, beginnend mit 0
Ro/Un Nummer der Rotte oder des Unternehmers
Abr-Nr Abrechnungsnummer
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EST1 EST1 nach Liste, beginnend mit O

2.4.11. Verlohnung

A-Art Abrechnungsart Auswahlfeld fir Abrechnungsart
Ro/Un | Rotte/Unternehmer Eingabefeld fur Rotten- oder Unternehmernummer (
3stellig)

Abr-Nr | Abrechnungsnummer | Eingabefeld fir Abrechnungsnummer ( 6stellig )

Je nach ausgewahlter Sorte werden in dieser
Eingabemaske die fir die Verlohnung notwendigen
Felder angezeigt

EST-Tarif: Je nach ausgewahlter Sorte werden in dieser Eingabemaske die fur die
Verlohnung notwendigen Felder angezeigt

2.4.12. Hardwaretasten

Die Hardwaretasten kénnen fir die Holzeingabemaske verwendet werden. Je nach
Hardware sind dies 4 und mehr Tasten, meistens unterhalb des Bildschirms.

Im Mend Optionen Auswabhl ist Uber die Schaltflache ,Tasten® die Eingabemaske
erreichbar, die Funktionen zugewiesen werden kénnen.

Durch Anklicken der Bezeichnung erscheint ein Listenfeld mit den mdglichen
Einstellungen. Die gewtinschte Funktion auswahlen und danach die damit zu
verbindende Hardwaretaste dricken. Die Auswahl wird durch das gelb hinterlegte
Textfeld angezeigt. Der Tastaturcode der Taste wird in die Bezeichnung Gbernommen.

Wurde noch keine Einstellung vorgenommen steht hier Taste C1 bis C12 angezeigt.
Nach erfolgter Einstellung wird T- und der Tastaturcode angezeigt. Ist kein Feld
ausgewabhlt, wird der Tastaturcode in der Titelleiste der Maske angezeigt. Damit kann
verglichen werden welche Tasten bereits verwendet werden. Nur wenn ein Textfeld
gelb hinterlegt ist kann eine Hardwaretaste zugeordnet werden.

Standardmalfig sind die Funktionen wie Datensatz andern , ESC , Tabelle anzeigen etc.
an die Hardwaretasten gebunden, dies ist aber bei jeder Hardware anders und muss
getestet werden. Wird der Button Standard gedrtickt werden alle Einstellungen
geldscht.

Mit dem 4 Wegeschalter kann in den Datensatzen navigiert werden. Links und rechts ist
jeweils ein Datensatz vor oder zurtick, oben und unten ist erster oder letzter Datensatz
anzeigen.

2.5 Optionen

In den Optionen wird das Verhalten des Programms and die speziellen Erfordernisse
beim Anwender angepasst.

Je nach angezeigter Eingabemaske enthélt das Meni verscheiden Eintrage

- 26 -



2.5.1. Auswahl

Uber 4 Schaltflachen kénnen die Einstellungen zu den Optionsgruppen

Holzdaten
Konvertierung
Sonstiges und
Tasten

angewahlt werden

1. Optionsgruppe Holzdaten:

Hier wird das Programmverhalten flr die Holzerfassung eingestellt.

File Zoom Tools Help

f.! | Keyco

-~Holzdaten

=10l x|

|:| Ubernabme der Starke

|:| Yorbelegung Holzart, Sorte und Giite
Ubernehme "Gite " auf Schaltflachen
|:| Ubernehme "Sorte” auf Schaltfléchen
|:| rutzungsart immer sichtbar

|:| Einschlagtyp immer sichtbar

|:| Tabellenansicht nur mit wichtigen Daten
|:| Mummern - Kreis pro Los | bis Los 10 )

|:| kKlarmmer - Falgestamm it gleicher Mummer

auf neuen Datensatz

[Berechnung Schichtholz mit Fakkor 0,96

|:| LiskeneingabeiErhdhung des Durchmessers )

|H|:|I2|:|aten| |K|:|nvert| |5|:|nstiges| | Tasten |

Program

Vorbelegung,
Holzart, Sorte und
Gute

Ubernehme
"Gute" auf
Schaltflachen

Ubernehme
"Sorte" auf
Schaltflachen

Nutzungsart
immer sichtbar

Einschlagtyp

Aktivieren der Vorbelegung, damit werden bei jedem neuen
Datensatz die voreingestellten Werte eingetragen

Die aus dem Listenfeld "Gite " gewahlte Gute wird, wenn noch
nicht vorhanden, auf die oberste Schnelleingabeflache fur die Glte

gesetzt. Die zuletzt benutzen Giten werden um je eine Schaltflache
nach unten versetzt.

Die aus dem Listenfeld " Sorte " gewéhlte Sorte wird, wenn noch
nicht vorhanden, auf die oberste Schnelleingabeflache fur Sorten
gesetzt. Die zuletzt benutzen Sorten werden um je eine
Schaltflache nach unten versetzt

Combofeld Nutzungsart ist in der Eingabemaske Holzdaten immer
sichtbar

Combofeld Einschlagtyp ist in der Eingabemaske Holzdaten immer
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immer sichtbar

Ubernahme der
Starke auf neuen
Datensatz

Tabellenansicht
nur mit wichtigen
Daten

Nummern-Kreis
pro Los

Klammer-
Folgestamm mit
gleicher Nummer

Berechnung
Schichtholz mit
Faktor 0,96

Listeneingabe(
Erhéhung des
Durchmessers )

sichtbar

Dies betrifft nur Sorten die eine manuelle Starkeeingabe
erfordern(z.B. H, P, SW)

Tabellenaufbau wird verkirzt da nicht alle Felder eingetragen
werden

Jedes Los erhélt eine eigene Nummernfolge ( mdglich von Los 1
bis Los 10)

Einstellung zur Nummernvergabe bei Klammerstdmmen

Automatische Reduktion der Hohe um 4 % UbermafR bei
Schichtholz

Ist diese Option ausgewahlt reicht es aus nur die Stlickzahl
einzugeben, der Durchmesser wird automatisch um 1 cm erhdht.
Stlickzahleingabe erfolgt Uber die Schnelleingabe mit
abschlieRenden "X" und danach Speichern. Nach der Eingabe von
"X" wird der Durchmesser erhoht.

2. Optionsgruppe Konvertierung

Hier werden die Einstellungen fur die Konvertierung einer Holzliste vorgenommen:

=10 x|

Fonverkierung
() DekaData
D HaBsys
@ Timbernet
O ForstOffice
{ ) Latschbacher

() ProDv
{ ) ABIES

(EE20 - Simulation)

[ ] Automatisch

Halzdaten| [korwert | [Sonstiges| | Tasten |

Prograrm
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Konvertierung Deka Data
HABsys
Timbernet
Forst Office
Latschbacher
ProDV

Abies

Automatisch

3. Optionsgruppe Sonstiges:

W wh_Amd2 =T

File Zoom Tools Help

/| Emstelu

-Sonstiges
Sortiert nach |Eingal:ueFu:nge - |

Baudrate GPS Empfanger

ALtoLoskax D 0 = Autolos inakkiv

: Einschlagtyp Fir neuen Datensatz [Gschen
[ | Mutzungsart fiir neusn Datensatz laschen
keine Messpunkke in Schichtholzerfassung
schichtholzerfassung ohne Grafik

| | Poleer erhéhen bei Schicht, Poltererfassung
[ | Keine freie Eingabe der PolternummertLiske)

Yorbelegung der Lose (Tabelle Benutzer)

|H|:|I2|:|aten| |K|:|nvert| |5|:|nstiges| | Tasten |

Program

Daten werden in das fur ,, Deka Data®
bendtigte Format konvertiert.

Daten werden in das fur , HABsys ,, bendtigte
Format konvertiert

Daten werden in das fur , Timbernet ,
bendtigte Format konvertiert

Daten werden in das fir , Forst Office ,,
bendtigte Format konvertiert

Daten werden in das fir , Latschbacher ,,
bendtigte Format konvertiert

Daten werden in das fur ,, ProDV , bendtigte
Format konvertiert ( EG20 ahnlich)

Daten werden in das fur ,, Abies , bendtigte
Format konvertiert ( EG20 &hnlich)

Liste wird sofort nach Beenden der
Holzdateneingabe konvertiert ( mit Abfrage )

Sortiert nach: Die Reihenfolge der angezeigten Datensétze, sowohl bei der
Holzdateneingabe wie auch bei der Tabellenansicht, erfolgt nach der eingestellten
Sortierreihenfolge. Zu beachten ist das wahrend der Holzdateneingabe neue
Datensatze immer hinten angefigt werden und erst bei erneutem Aufruf der
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Eingabemaske oder nach Aufruf der Tabellenansicht in der Sortierreihenfolge angezeigt
werden.

Baudrate GPS Empféanger: Einstellméglichkeit fur die Baudrate des GPS-Empfangers.
Mogliche Werte sind 4800, 9600, 19200 und 38400. Hierzu muss die Einstellung des
GPS-Empfangers beachtet werden.

AutoLosMax Mit AutoLosMax wird die Anzahl Lose eingestellt die durch AutoLos
abgefragt werden. Es konnen 9 verschiedene Selektionen mit bis zu 85 Losen
ausgewahlt werden. Eine '0' deaktiviert die Funktion AutoLos. Durch Anklicken der
Bezeichnung 'AuoLosMax’ wird dieses um 1 erhdht. Durch Anklicken der Bezeichnung
'0 = AutoLos inaktiv' wird AutoLosMax auf '0' gesetzt. AutoLosMax muld immer eine 3
stellige Zahl sein, die erste Zahl enthalt die Selektion (Auto), die 2. und 3.Zahl enthalt
die Losnummer bis zu welcher abgefragt wird. Dazu nun Beispiele

AutoLosMax =112 | Holzdaten werden mit den Selektionskriterien die unter Auto 1
eingegeben wurden, werden bis einschliel3lich Los 12 verglichen

AutoLosMax = 305 | Holzdaten werden mit den Selektionskriterien die unter Auto 3
eingegeben wurden, werden bis einschliel3lich Los 5 verglichen

AutoLosMax = 25 Fehleingabe, Zahl mul3 3 stellig sein

Sonstige Optionen:

Einschlagtyp fur Der Einschlagtyp muss jedes Mal neu eingegeben werden,
neuen Datensatz kein versehentliches Ubernehmen des Einschlagtyps vom
|6schen letzten Datensatz

Nutzungsart fur Der Nutzungsart muss jedes Mal neu eingegeben werden, kein
neuen Datensatz versehentliches Ubernehmen des Nutzungsart vom letzten
|6schen Datensatz

Keine Messpunkte in | In der Schichtholzerfassung werden bei fehlender
Schichtholzerfassung | Hoheneingabe nicht mehr der Messpunkt ausgegeben sondern
immer die eingetragene Hohe

Schichtholzerfassung ' Rein Numerische Eingabemaske fur die Schichtholzerfassung
ohne Grafik

Polter erhdhen bei Bei Polter oder Schichtholzerfassung wird bei jedem neuen
Schicht-, Datensatz die Polternommer um 1 erhéht

Poltererfassung

Vorbelegung der Uber eine strichpunktgetrennte Tabelle, zu erstellen mit Excel,
Lose ( Tabelle als .csv Datei abzuspeichern, die in der Listenansicht unter
Benutzer) Optionen Losvorbelegung eingelesen werden kann. Durch

Anlegen verschiedener Tabellen kann die Vorbelegung schnell
verandert werden. "Nicht zu verwenden in Verbindung mit der
Funktion AutoLos"
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Optionsgruppe Tasten:

Hier kann den Hardwaretasten jeweils eine spezielle Programmfunktionen zugewiesen
werden.

. wh_Amd2 R =[]

File Zoom Tools Help

o oz 22:39 ok

fr'" I Einstellungen
rZuordnung Hardwaretasken

Taste €1 |icte andern ESCO

Taste 2 [Tahelle 3 Liste Andern 1
Bearbeiten 2

Taste 3

Taske C4 aesarnkrnenge 4
Hichske Mumme:

le58a 5 I:I Lagerork &

Taskte 7 Slsakzbext 7

Tacte C8 verlobnung &
klarmmerstamm 9

TasteC3 [ ] [5chichthalz 10

|H|:|I2|:|aten| |K|:|nvert| -
Program

Siehe dazu 2.4.12. Hardwaretasten

2.5.2. Autolos
mwM_Amd2 _|oj x|| Die Funktion AutoLos erleichtert die Eingabe der
Fil= Zoom Tools Help Holzdaten.

s EEERER T8 Automatisch bei der Speicherung der Holzdaten
: wird der eingegebene Einzelstamm oder das

futo Los  Holzart  Sorte  Glte  Skarke . .
Sortiment einem Los zugeordnet.

AulRRerdem kénnen auch bei einer bereits

I eingegebene Holzliste mit der Funktion AutoLos
T I die Lose neu zugeordnet werden. Folgende
) ) Auswahlkriterien sind mdglich :

Hoarten [ || + Lange
Ssoten | )| © Durchmesser
- e Kubatur
_ ° H0|Zarten
(Staken [ [} o Sorten
iy Los nicht oatdh e Glten
asChen AR PEICRENT o Stérken,
Program Die Einstellungen fir die verschiedenen Lose

erfolgt Uber eine Auswahlmaske. Unter Auto wird
einer der bis zu neun verschiedenen Selektionskriterien ausgewabhilt.

Durch Auswahl des zu bearbeitenden 'Los' aus dem Listenfeld Los werden die
gespeicherten Daten angezeigt. Durch Auswahlen der gewlinschten Werte aus den
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Listenfeldern werden diese in den dazugehorigen Textfeldern eingefigt (Holzarten
durch Kirzel). Durch Anklicken der jeweiligen Bezeichnung links von den Textfeldern
werden alle darin befindlichen Bezeichnungen geléscht. Die Eingabe von Lange
Durchmesser und Kubatur erfolgt Uber die Tastatur. Diese wird durch Anklicken des
Tastatursymbols ein - bzw. ausgeblendet.

Durch Anklicken der 'Speichern’ Taste werden die eingegeben Werte abgespeichert.

Sind fir ein Los keine Daten eingegeben, und wird aber auch dieses Los abgefragt,
dann werden alle Eingaben die nicht einem vorherigen Los zugeordnet werden in
dieses Los genommen. Die Zuweisung beginnt mit Los '1".

Die Aktivierung erfolgt unter 'Optionen’ - Auswahl - '‘AutoLosMax’. Dort wird auch
eingestellt bis zu welcher Losnummer die AutoLos Funktion die Daten vergleicht. Soll
eine Losnummer nicht ausgewahlt werden, befinden sich danach aber weitere Lose die
Uberpruft werden sollen dann muss nur in das Textfeld Holzarten ein unméglicher Wert
eingetragen werden (z.B.) ein 'X' oder dieses mit der Taste "Loschen" entfernt werden.

Ob ein Los gespeichert wurde wird zwischen den zwei Schaltflachen "Léschen™ und
"Speichern” angezeigt.

Nicht zu verwenden in Verbindung mit der Losvorbelegung.

Auswahlfelder

Auto Auswahl der bis zu 9 verschiedenen Selektionskriterien

Los Gespeicherte Daten werden angezeigt und kdnnen verandert werden

Holzart | Durch Anklicken der gewiinschten Werte werden diese automatisch in die
zugehorigen Textfelder eingetragen.

Sorte

Gute

Starke | Je nach ausgewahlter Sorte werden die moglichen Werte angezeigt und
kénnen durch Auswahl in das Textfeld Starken tibernommen werden.

Eingabefelder

Lange Diese Daten werden mit der Tastatur eingegeben. Nur Zahlenwerte
eintragen !

Durchm.

Kubatur

Holzarten | Diese Daten werden durch Anklicken in den Auswabhlfeldern automatisch
eingetragen. Besonders wichtig bei Holzarten denn dort werden nur die

Sorten Kiirzel eingetragen. Durch Anklicken der Bezeichnung wird das Textfeld
Giiten geldscht.
Starken
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Schaltflachen

Speichern

Los

vorhanden

Los nicht

vorhanden

Ldschen

Menu

Programm

2.5.3. Stammdaten

Los wird Ubersprungen

File Zoom Tools Help

/ | Rindent

Holzart

b ] v

3

D s | ]|

Rt Jl2 ||

Fegion

Miedersachzen
Baywemn

Brandenburg
Test
ME-MHEW
Tirnbamet

Mordrhein-WestFalan

Baden-Wiirttemberg

Meu Aendern Lischen Anzeige Program

2.5.4. Datenbank

Daten werden unter der Nr. Auto und der Losnummer gespeichert

Ist Los vorhanden, aber keines der Felder enthalt Kriterien, werden alle
Datenséatze in dieses Los Ubernommen sofern sie nicht die Kriterien eines
vorherigen Los erflllt haben.

Los wird komplett geléscht

Zuruck zur aktiven Eingabemaske ( Listenansicht oder
Holzdaten)

Online Hilfe wird gestartet

Hier kénnen die Holzarten-Stammdaten neu
erfasst, bearbeitet oder geloscht werden.

Je nach gewabhlter Region kdnnen verschiedene
Séatze von Holzarten verwendet werden.

Uber den Index wird die Reihenfolge der Anzeige
gesteuert.

In den Spalten D und R wird die Abstufung fur die
Rindenabziige beschrieben. Im abgebildeten
Beispiel links steht, dass bei der Birke ab einer
Starke von 5 cm ein Rindenabzug von 1 cm
gerechnet wird, ab 25 cm werden 2 cm
abgezogen.

Die Stammdaten kénnen auch eingelesen werden.
Siehe dazu 2.5.5. Stammdaten einlesen

Datenbank wird neu aufgebaut, dies bedeutet alle bisherigen Daten werden geléscht.
Dies ist nur zu empfehlen wenn alle Daten gesichert sind oder die vorhandenen Daten
nicht mehr benotigt werden. Der Vorteil ist das aller Datenmdll der das System belastet
und die Arbeitsgeschwindigkeit beeintrachtigt beseitigt wird.
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2.5.5. Stammdaten einlesen

Stammdaten werden aus einer Datei eingelesen. Diese wird in der Regel von dem
verwendeten Forstprogramm bereitgestellt

2.5.6. Losvorbelequng einlesen

Losvorbelegung aus einer Excel-Tabelle (.csv) einlesen.
Moglich sind hier

Losnummer
Holzart

Sorte

Glte

Lange
Setzabzug(%)
Eingabeart
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